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LE JEU



ENIGME 1 : LA MITOSE



ENIGME 2 : LA RÉPLICATION



ENIGME 3 : LES CODONS



ENIGME 4 : MICRO-MESSAGE



ENIGME 5 : MOLECULES



ENIGME 6 : TRANSCRIPTION-TRADUCTION



L’ORGANIGRAMME 
DE LA VERSION 1ÈRE S 







QUELQUES AJOUTS POUR LA VERSION PROF
Des énigmes supplémentaires, plus imbriquées, et un rebondissement…



L’ORGANIGRAMME



LE FINAL



OBJECTIFS & MODALITÉS

• SVT, 1èreS

• Escape game pour découvrir le code génétique, et réviser des notions

• Scénarisation ancrée dans l’histoire des sciences

•Défi par groupe de 9



Les temps des élèves

Les temps des participants des JLU : 

46 et 47 minutes !

Ceux du CLIC2018 : 42 min30s ?



LE DEBRIEFING

•Mettre des mots sur ce qui a été vécu

• Identifier ensemble les connaissances / compétences mises en jeu pour les fixer

• Réexploiter → écrits, exercices…



Les 5 éléments d’un 
escape game réussi

Source : 
http://scape.enepe.fr

Infographie complète avec 20 
conseils pour concevoir un 
escape game pédagogique

Ainsi que de nombreuses autres
ressources (articles, conseils, 

infographies, exemples…)

http://scape.enepe.fr/


EN SAVOIR PLUS…

LUDIFIER EN SVT :  des informations, liens vers les articles, 

sites… sur le Padlet :

https://padlet.com/melanie_fenaer1/ludificationgep

LES ESCAPE GAMES PEDAGOGIQUES

Site S’cape : @Scapedu (A. Petit, P. Nadam, M. Fenaert) scape.enepe.fr

@melfenaert melanie.fenaert@ac-versailles.fr
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