ESCAPE GAME 2018

[image: ]Le Cercle d’Amboise, l’astrolabe inventé par Léonard de Vinci et capable de prédire le futur a été caché par l’un de ses disciples pour éviter qu’il ne tombe entre de mauvaises mains. La confrérie d’Amboise a été ainsi créée dans le but de le protéger depuis plus de quatre siècles. 
[image: ]Malheureusement, le proviseur Langdon, dernier maitre de la confrérie, vient de décéder et n’a pas eu le temps de trouver un nouveau protecteur. Conscient de cette éventualité, il a caché tous les indices nécessaires pour retrouver l’astrolabe. Etant très investi dans son travail, tout porte à croire que ces indices ont été dissimulés près de lui dans son bureau ou dans la salle des archives.
Seuls des individus dignes du génie de Léonard De Vinci sauront déchiffrer les énigmes composées par ses soins.
Vous, qui êtes les élus de Champlain, avez pour mission de localiser l’astrolabe. Vous travaillerez en équipe de 10 dans ce but. A vous de vous servir au mieux de vos capacités individuelles pour accomplir votre tâche.
Vous avez dix minutes pour établir votre stratégie et répartir les rôles, l’aventure commence dans quelques minutes.

Conseils : 
· une  partie de l’équipe sera enfermée dans le bureau du proviseur tandis que l’autre évoluera dans la salle des archives ainsi que dans le reste du Lycée

· pensez à bien chercher le bureau, concentrez-vous sur les éléments inhabituels

· ne dégradez rien dans les locaux, ce qui est caché est accessible sans trop d’efforts

· la communication entre les deux parties de l’équipe est essentielle, cherchez à l’améliorer par tous les moyens

· le temps est compté, l’aventure s’arrêtera quoi qu’il advienne au bout d’1h30, ne perdez donc pas de temps

· les énigmes peuvent être résolues par tout le monde,  toutes les pistes sont bonnes à suivre
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