Les élèves ont 5 énigmes à résoudre pour sortir de la pièce. Ils renseigneront les solutions à ces énigmes dans un programme installé sur l’ordinateur présent.
Pour se connecter sur l’ordinateur, ils doivent trouver le login et le mot de passe.
Un document caché dans l’armoire (dont la clé est cachée sous une table) donne des indications sur ces éléments. Le login est le prénom de la femme de Langdon, inscrit au dos d’une photo de famille collée sur le bureau. Le mot de passe est le nom du groupe préféré de Langdon. C’est aux élèves à l’extérieur de découvrir ce groupe en allant écouter un morceau dans une pièce du lycée et en utilisant Shazam.
Les élèves à l’extérieur devront trouver un moyen pour communiquer ce mot de passe à ceux enfermés dans la salle.
Une fois connectés, les élèves découvrent l’énoncé des quatre énigmes.
· Enigme 1 : les élèves enfermés doivent peser une médaille trouvée dans l’armoire et utiliser le tableau de correspondance en fond d’écran du PC pour trouver la ville correspondant au poids du succès.
Réponse : Vaglia

· Enigme 2 : les élèves enfermés trouvent la moitié d’une photo, ceux à l’extérieur doivent aller flasher un code dans la cour et transmettre la deuxième moitié de la photo aux élèves enfermés. 
Réponse : Empoli

· Enigme 3 : les élèves enfermés doivent décrocher une carte de la Toscane patafixée au mur et utiliser le matériel de géométrie trouvé dans l’armoire pour trouver la ville du premier amour de Leonard.
Réponse : Vinci

· Enigme 4 : dans le dossier partagé, les élèves peuvent trouver une vidéo genre found footage leur permettant d’identifier un casier dans lequel est déposé un indice sur l’énigme 4. Une fois le document trouvé, les élèves doivent déchiffrer un code moitié ASCII- moitié hexadécimal à l’aide de tables présentes dans les archives.
Réponse : Pomino
· Enigme 5 : une fois les 4 premières énigmes résolues, les coordonnées du cercle d’Amboise apparaissent ainsi qu’une cinquième énigme. Les élèves enfermés doivent soumettre ces coordonnées à ceux à l’extérieur via le dossier partagé pour que ceux-ci trouvent à l’aide de Google Maps le nom du manoir dans lequel l’astrolabe est caché.

Réponse :  Clos Lucé

Pour toutes les énigmes, des indices pourront être fournis.
