
Plan de l’organisation de l’escape Game « reflex’on »  1h20 à 1h30 compte à rebours déclenché à la 
recherche d’indices 

Objectif : comprendre la réalisation du réflexe myotatique et compléter un schéma bilan  
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ENIGME 3 : Code =récepteur  sur PC fichier pdf 
fuseau neuromusculaire  + Code alphanumérique  
+ QR CODE vers video sur fuseau 
 
 
 

ENIGME 8 : Ouverture avec les deux ronds et la clé 

code  kcqqyec= message du  fichier PDF sur PC  exp 

Magendie + QCM  sur pronote  

 

FIN DE L’ESCAPE 

GAME 

ENIGME2 : clé USB 
fichier PDF -Puzzle +  
+code morse 
Message en morse 
pour ouvrir le fichier 
fuseau-  
 

 ENIGME 7 Code à gratter et à décoder à accrocher au 
cadenas TOP = 793 
 BOITE 3+ cadenas: lame plaque  motrice  + DOC de 
repérage + microscope+ attache parisienne 
le prof vérifie et donne la clé code=  kcqqyec à décoder  

QR CODE Coup de pouce: 

Extrait vidéo montrant le 

trajet du MN 

10 : schéma bilan à 

montrer au professeur 

 

ENIGME 1 : marteau + 
Petite enveloppe de départ  ( paillasse 
latérale côté mur) 
Qr code vidéo définition reflexe 
myotatique 
Mots croisés donnant code d’accès 
LTERNO au puzzle 
+tablette/smartphone 
 

ENIGME4. QR Code 
STRUCTURE NEURONE 
(légendes neurone 
LEARNING APPS)  
+tablette/smartphone 
Code d’accès = WELL 
au fichier 2 types de 
neurone + instruction 
sur PC 
 

 ENIGME 5. CODE chiffre  en 

morse  = 436 = BOÎTE 1 + 

CADENAS  + +Lame moelle 

épinière + DOC  de 

repérage+ microscope + 

miroir 

identifier  SG SB  ganglion 

spinal - corps cellulaires des 

2 types de neurones 

1er cercle de codage= grand 
( à mettre ds la boîite 1) 

MISE EN SITUATION sur Genially 
DEPART :Grande Enveloppe  sous la 
paillasse 
Schéma bilan à compléter 
Images à identifier/à  positionner 
+ mission + feutres effaçable es 1R+ 
1NB 
 règles  du jeu 
 
 
 

Recherche des indices dans l’espace de jeu / 8 ENIGMES  

 

ENIGME6.Fiche Calcul 
vitesse message nerveux  
x10 = 500 = code=BOÎTE 2 
+ CADENAS Lame nerfs + 
microscope + doc de 
repèrage 
Identifier l’image 
correspondant à la CT de 
nerf 
2er cercle de codage=petit 
(à mettre ds la boîte 2) 

 PC -Lien Animation réflexe  

(biologie en flash)  code d’accès 

donné pour corriger le schéma 


